CRITERIOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA DE
MATEMATICA do 5° e 6° anos de escolaridade

(Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho)
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, . . Fator de Instrumentos de
Dominios Descritores de desempenho ~ A b
ponderacao Avaliagio P
Numeros
C . Algebra e Conhece e compreende factos
onhecimentos . L .
de temas proce@mentos, tfzcmcas, , conceitos, 60%
( . propriedades e relacdes matematicas.
matematicos Geometria
Dados e
probabilidades

e Reconhece e aplica as etapas do processo
de resolucdo de problemas.

e Formula problemas a partir de uma
situacdo dada, em contextos diversos
(matematicos ¢ ndo matematicos).

Resolugédo de e Aplica ¢ adapta estratégias diversas de .
problemas resolugdo de problemas, em diversos * Tecr}lca}s de
contextos, nomeadamente com recurso a avahac;.ao
tecnologia. formativa .

e Reconhece a corregdo, a diferenca e a ¢ Te.St.eS escritos
eficaicia de diferentes estratégias da * Minifichas
resolucdo de um problema. * Questdes aula

e Formula e testa conjeturas/generalizacdes, * Apresentagoes
a partir da identificagdio de regularidades orais
comuns a objetos em  estudo, * Reflexdes
nomeadamente recorrendo a tecnologia. ¢ Debates

o Classifica objetos atendendo as suas e Trabalhos praticos
caracteristicas. (relatorios, fichas,

Raciocinio e Distingue entre testar e validar uma mapas de
matemético conjetura. conceitos,

e Justifica que uma conjetura/generalizagdo é trabalhos de

Capacidades verdadeira ou falsa, usando pesquisa/
Matematicas/ progressivamente a linguagem simbolica. mvestigacao,
Gerais e Reconhece a correcdo, diferenca e 40% trabalho de projeto,
Transversais adequacgao de diversas formas de justificar produgdo de
uma conjetura/generalizagéo. apres‘en’tag':ées

e Descreve a sua forma de pensar acerca de mult1me@1a,

Comunicagao ideias e processos matematicos, oralmente PowerPoint,...)
matematica € por escrito.

e OQuve os outros, questiona ¢ discute as
ideias de forma fundamentada, e contrapde
argumentos.

e[¢& e interpreta ideias e processos
matematicos expressos por representagdes
diversas.

e Usa representagdes multiplas  para
demonstrar compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos,

Representacdes em especial linguagem verbal e diagramas.
matematicas o Estabelece relagdes e conversdes entre
diferentes representacdes relativas as
mesmas ideias/processos matematicos,

nomeadamente recorrendo a tecnologia.

e Usa a linguagem simbolica matematica e
reconhece o seu valor para comunicar
sinteticamente e com precisao.




Conexoes
matematicas

Reconhece e usa conexdes entre ideias
matematicas de diferentes temas, €
compreende esta ciéncia como coerente e
articulada (conexdes internas).

Aplica ideias matematicas na resolugdo de
problemas de contextos diversos (outras
areas do saber, realidade, profissdes) -
conexdes externas.

Constr6éi modelos matematicos adequados
e reconhece a sua utilidade.

Pensamento
computacional

Extrai a informagdo essencial de um
problema (abstracdo).

Estrutura a resolucdo de problemas por
etapas de menor complexidade de modo a
reduzir a dificuldade do problema
(decomposi¢ao).

Reconhece ou identifica padrdes e
regularidades no processo de resolugdo de
problemas e aplica-os em outros problemas
semelhantes (reconhecimento de padrdes).
Desenvolve um procedimento (algoritmo)
passo a passo para solucionar o problema,
nomeadamente recorrendo a tecnologia
(analise e defini¢do de algoritmos).
Procura e corrige erros, testa, refina e
otimiza uma dada resolucdo (depuracdo e
otimizac¢do dos processos).

Capacidades
gerais transversais

Pensa de forma ldgica, observando,
analisando informacdo, experiéncias ou
ideias, argumentando com recurso a
critérios implicitos ou explicitos, com vista
a tomada de posi¢ao fundamentada;
Mobiliza novas ideias e solugdes, de forma
imaginativa e inovadora, como resultado da
interagdo com outros ou da reflexdo
pessoal, aplicando-as a  diferentes
contextos e areas de aprendizagem.
Interage e colabora e comunica com os
outros em diferentes contextos e areas de
aprendizagem.

Apresenta estratégia que autorregula a sua
aprendizagem




